@ Bol

Numero de jugadores: 2-4 Componentes:
Edad: 14+ 1 tablero central
Duracién: 25-30 minutos por jugador 8 tableros de iglesia.
Publico objetivo: Familiar-avanzado 4 tableros de villa

20 (4x5) marcadores

76 cartas de trabajadores (40+4x9)
44 cartas pequefas de edificios.
42 Cartas pequerias de mejora
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Resumen del juego:

En Vall de Boi los jugadores gestionan su villa mientras construyen una de las iglesias Romanicas
del valle. El juego tiene una duracién de 10 rondas. Cada jugador dispone de un conjunto de cartas
iniciales. Los jugadores utilizan las combinaciones de simbolos de sus cartas para ejecutar alguna
de las acciones disponibles. Al principio de cada ronda el mazo del jugador se amplia adquiriendo
nuevas cartas entre las disponibles. Los jugadores adquieren edificios para su villa ampliando sus
opciones.

Puntos fuertes del juego:

Alta interaccion entre los jugadores al elegir entre las acciones disponibles y al ir adquiriendo
nuevas cartas para su mazo. Funciona perfectamente para 2, 3 y 4 jugadores.
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