
                                     

                                                                        1 - 5 Jugadores (incluye modo solitario). 

 Partidas de unos 15 minutos por jugador. 

 A partir de los 12 años. 

Replicar patrones, puzle espacial  

e interacción estratégica. 

 

 

Compite por ser el primero en completar tu estantería de clásicos de la 

literatura y ordenarlos en un triple puzle para ser admitido en el 

prestigioso CLUB DE LECTURA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
COMPONENTES: 

• 5 tableros plegables con forma de estantería. 

• 9 marcapáginas de objetivo secreto. 

• 48 cartas de personaje (colores rojo, azul y verde). 

• 30 cartas de capítulo (color gris). 

• 1 carné de biblioteca / bibliotecaria (modo solitario). 

• 5 tarjetas de ayuda (modo multijugador). 

• Libro de reglas. 

CLUB DE 

LECTURA 

Las tres Bibliotecas surten de 

personajes literarios universales.  

100% de dominio público. 

9 marcapáginas de objetivos 

secretos. Asimetría y alta 

rejugabilidad en cada partida.  

Planifica tu estrategia con las 

cartas de capítulo. Busca ventajas 

o sabotea las estanterías rivales. 

Un juego de Antonio Javier 

García García (Nono García) 


