2-5JUGADORES 20 MINUTOS 6+

A3 LAY SABOTEA
SABOTEO - EVENTO
1 EXTRA POR TURNO

Colocas 10 2dados, en 1 hueco libremasa *
la izquierda que coincida con tu resultado

Rival resta-3 PV a i Todos descartan 1 comlda
su proxima comidalll | os las repartis al azar

el
-

R

Copia el efecto de — - :
cualquier rayo 4 PV si tienes mas 3PV cada 4 tipos

ﬁde 1 rival ahora ﬂ-?carne que fruta {,} de comida

FERIA LOCAL

Todos roban y bajan 1 carta
del mazo, ti 2y elige 1

4 PV si no tienes . Tira 1 dado y quita 1PV cada 2 tiposl »>5
5 \¢ninguna fruta §| los dados = derivalesll 1'% de comida  Jj~
dSUNAUEBIUOARNECO
(,__-lkl_l QUG LU 0%

RAPIDO 55 TACTICO SABOTEA FINAL
Sin tiempos muertos “% Los dados importan Mucha interaccion 7 cartas 015 %
Turnos 10s Decision intensa En el mismo turno 2 finales

“* CIERRE ESPECIAL e e FAMILIAR . °.. DADOS .~ CARTAS

<= 1turno final intenso E® 6+ Mucho pique v# 5 colores ®, 48+24 originales
Carreraenel Mala leche Rojo, Amarillo Verde, llustraciones HD
Supermercado Azul y morado



