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Objelfivo dell juego

Blind Quest es un juego de aventuras inmersivo, competitivo y
con interaccién directa entre jugadores.
Siente la intriga de explorar lo desconocido y visita lugares

10+
2-6
20' / jugador

Tipo: Familiar e intergeneracional, Unicos descubriendo tesoros y objetos magicos, se valiente en
aventuras, exploracién, competitivo  tus luchas con los monstruos, mejora tus habilidades, y ten la
Mecanicas: - Tile Placement picardia para robar a otros jugadores o entorpecer sus luchas.
- Map Addition . . .
) . Gana el primero que tenga 3 orbes misticos 6 20 tesoros.
- Victory Points as a Resource - : . L
- Rock-Paper-Scissors Con millones de escenarios diferentes y una preparacion muy
- Take That sencilla, cada aventura serd épica.
- Dice Rolling
Caracteristicas: Se adapta a cualquier tematica.
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Dagarrollo de la pariida

El juego se desarrolla por turnos.
En cada turno puedes realizar estas acciones:

10

2 movimientos, y usa
portales magicos y objetos.

> (Gron)

Encuentra lugares
misteriosos, cofres,
mostruos, trampas,...

L

Busca en su peto, botas
o0 mochila; coge tesoros,
orbes, u objetos.

J

30

Ataque y defensa gastando
tesoros, para luchar mejor.

Qua bage Anfgo a eglle juego

Garantiza las mismas sensaciones que una partida de D&D sin necesidad de preparacién, master o experiencia previa.

Mecanica de generacion de escenarios, que ofrece rejugabilidad absoluta. ooo
Innovador sistema de escalado y de aumento del poder y recompensas de los monstruos. .|.‘| .oonou;‘ﬁioug
Sencilla e interesante mecanica de luchas y habilidades. Uﬂ‘ouﬁ
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