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30 SEGUNDES PARA
SENALAR EN LA

TABLA MAGICA

30 SEGUNDOS PARA

REVES
30 SEGUNDES PARA

LA PSIC6TONIA
AS LEER DEL

HACER SONIDES

FANTASMAGERICES

y 30 SEGUNDOS PARA
L AS APARICIONES
jTocA HACER MIMICA!

St

UN JUEGO para RECORDAR

CONTPONE

| LIBRO]DE|REGLASICON MINICUENTO.
 UNATABLA MAGICA|DE PEGATINAS (TABLERG)

« UN/CHISKI| (PUNTERG)

-\ CARTA'S|CON} 222 PERSONAJES/A|LOS QUE
(NINOSIY/ADULTOS) -
| ESPIRITUS| BURLONES FARA|EQUILIBRARPARTIDAS

-JAPPIOPCIONAL PARA|USAR COMOICONTADORY, =

RECORDAR:

TEMPORIZADOR

CARTA DE JUEGO

DATOS DE
CONTACTO
+34 628410516
+34 646939710

" PROTOS@PROTOCOLO3B.ES




