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#* Disefiado ¢ ilustrado por Jerdnimo Castafio Gomez @ 5'3'1"9

“Vive la nm;hg ds Emb[mma de Sﬂl[la I.,':: T :
/oo enun juego de estrategia y emocién” A

#l Juego de colocacién de trabajadores y carreras
i ambientado en la Madrugé sevillana.

P, Los jugadores gestionan recursos,

S5 mejoran su paso, movilizan nazarenos y

34 penitentes y recorren la Carrera Oficial

| compitiendo por prestigio.
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. OO0 Dados de mercado ; S
o Meaples de nazarenos y penitentes _
Meaple y dado de turista A $ \.—*\_... N }'
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7 “ ‘ Meaple de paso de cada color (r"'
Puntos fuertes
Mecénica hibrida: dla (gestién de recursos) + noche (carrera procesional). )
Ambientacién tinica y reconocible, con gran potencial cultural y tur(stico. I

Alto nivel de interaccién entre jugadores (bloqueos, competicién en el recorrido). |
Rejugabilidad garantizada gracias a cartas y objetivos variables.
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