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DESCRIPCION:

Extrae de las minas las mejores piedras preciosas, varia la

cotizacion de ellas y participa en subastas para hacerte con el
mejor premio.

Juego con dos fases diferenciadas: la primera de tienta la
suerte durante la extraccion de piedras preciosas y la segunda de
subastas para adquirir los mejores premios. Ganara el jugador que
mejor optimice sus piedras preciosas y logre los mejores premios.
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RESUMEN DEL JUEGO:

Se colocan todas las piedras preciosas en la
bolsa, se descubren las cartas de premio de la
ronda y se aletoriza el valor de mercado de las
piedras.

Cada ronda de juego (tantas como sean
necesarias para llegar al final de la partida)
consta de fases de mineria y de subastas.

En las fases de mineria, los jugadores
tentaran a la suerte para hacerse con el mayor
botin de piedras preciosas posible. Y en las
fases de subastas, los jugadores invertirdn sus
piedras en los mejores premios posibles con
tal de ganar la partida.

Las cartas de premio pueden devaluarse si
el jugador propietario cree conveniente
ejecutar la habilidad asociada que le otorgara
una ventaja durante el juego.

Temdtica: Piedras preciosas
Mecdnicas: Tienta a la suerte, Subastas
Jugadores: 2-6

Tiempo: 30’ Edad: 9+

COMPONENTES:

6 tableros de jugador
1 tablero de cotizacién
5+6+6 marcadores
150 fichas
18 cartas de premio
1 bolsa de tela
6 pantallas de jugador




