E 1;‘;":] =
S Ly
\ S

Edad recomendada:  Nimero de |ugad0rr5 Duracidn estimadasz
a partir de 12 afios de2a4 35 minutos /jugador

Siglo XXIII. La vida en |3 Tierra resulta imposible. El Futuro del planeta se encuentra en el
pasado. ¢;Coal de las 4 cnrpnranmnug gp alzara con |a victoria y asi salvar el mundo?

COMPONENTES:
2 TABLEROS Y4 4 TRABLERDS PERSONALES B0 MARCADORES
21?7 CARTARS 160 CUBOS OE RECURSOS
3 PEONES POR JUGRDOR 12 LOSETAS
B FICHAS 4 MARCADDORES 1 HOJA OE REFERENCIA
3 ORDOS 1S TARJETAS Y FICHAS OE CONTINENTE
CATEGORIAS DE JUEGO EFECTO MARIFPOSAH “
EURO MEDID CAMBIAR EL PASADD TIENE SUS
ESTRATECIA CONSECLUENCIAS,
GESTION DE RECURSDS PIENSA BIEN Y jGESTIONA EL
GLESTION DE ACCIONES TIEMPD Y LDS RECURSOS PARRA
GESTION DE CARTRS AL2ARTE COMN LA VICTORIA!
GENERD TURNO D& JUEGO
CIENCIA FICCION P RPONORS DE 2 TURNDS
DINOSALRIDS CADA TURND DE 2 RCCIONES
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