» C o f e An 6( \

Scape Lands, un juego competitivo con una tematica de na-
turaleza en la que los jugadores crean un mundo conectando lo-
setas de forma éptima para ganar la mayor cantidad de puntos
posible al turno, con objetivos ocultos que otorgan puntos extra
si se cumplen. Quien llegue al maximo de puntos es el ganador.

En cada turno los jugadores colocaran una de sus losetas en el
tablero conectandola con las demas ganando puntos si enlaza
correctamente los colores con las losetas adyacentes.
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Género: Familiar, Abstracto 6 Modos de juego Y YIEY Y
Tematica: Naturaleza Contenido del juego: 2-8 || 8+ || 30,

Mecanicas principales:
Colocacion de losetas y
Creacion de patrones

84 fichas de bioma *Posible cambios

18 cartas de objetiv_o' de tematica si la editorial
16 cartas de puntuacion lo considera oportuno.
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