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TRICKINGOS 
Bazas múltiples - Filler estratégico - Eurogame ligero

2 PERSONAS	  	
10+ AÑOS	 	
10 - 15 MINUTOS

TEMÁTICA 

Dos clanes vikingos 
compiten por saquear 
más tesoros y ganar 
más batallas que su 
adversario, extendiendo 
su dominio por tierras 
rivales. 

COMPONENTES 
PRINCIPALES 

• 18 cartas. 

• Caja pequeña o 
formato cartera 
(pocket game). 

ESTADO DEL 
PROTOTIPO 

• Prototipo testeado y 
equilibrado, con arte 
y temática provisional. 

• Sistema flexible con 
potencial de 
expansión hacia un 
juego mayor.

• Mecánica original de 
bazas múltiples con 
palo ganador 
dinámico. 

• Alta rejugabilidad 
gracias a la variabilidad 
del orden de robo y las 
decisiones tácticas.

• Partidas rápidas y 
tensas, ideales para 
dos jugadores. 

• Formato compacto 
(cartera o caja pocket), 
perfecto para 
transporte y juego 
casual. 

•

• Mecánica adaptable 
para desarrollar otras 
juegos más complejos 
(motor de juego).

Un duelo vikingo de 
inteligencia y astucia: 

conquista el terreno de juego con tus 
cartas y demuestra quién domina las bazas. 
¡Cada carta jugada abre un nuevo campo de 
saqueo! 

MECÁNICA PRINCIPAL 
En cada turno, los jugadores roban una carta del mazo común y la colocan 
estratégicamente en su campo. 
Cada carta desencadena bazas múltiples, donde la clave está en leer el terreno, 
anticipar al rival y aprovechar el palo ganador de cada enfrentamiento. 
La colocación y la gestión del riesgo son esenciales: cada carta jugada influye tanto 
en la baza actual como en las futuras.
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