Un juego de ritmo. reflejos y caos controlado
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'@ﬁﬂ SERIUEGIAY Inicia la secuencia diciendo
S rdD] : El jugador de la derecha dice ‘[/1\ ¢
El jugador a su derecha dice )]
y mira fijamente a otro jugador, quien

Tie = Tde - Puml = Tic _ Tae - Pumli.. comienza una nueva secuencia. (Ver Figl)

iOjo! 51 dalguien se equivoca en la palabra,
rompe el ritmo, juega en un furno equivocado
o reacciona mal al "Pum! icomete un fallo!
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IMPORTANTE: Cada ve:r que se comete un fallo
bomba se 13 se vuelve a comenzar hacia la derecha

2 A is o | i S5 mas la de quien jugé justo antes que tu.

efecto aunque se hubiera cambiado el sentido.

Quién falla comienza la secuencia de nuevo.




