SECTARIA

excava'yconstruye/lamayor,colonia!/

PREPARATE PARA UNA BATALLA ENCARNADA POR DOMINAR EL SUBSUELO. EN INSECTARIA, CADA
JUGADOR ENCARNA A UN INSECTO DIFERENTE
Y DEBE AYUDAR A SU COLONIA A EXPLORAR, EXCAVAR Y CONSTRUIR LOS MAYORES

TUNELES BAJO TIERRA PARA ANTES QUE EL RESTO DE
INSECTOS.
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'Destru.ve colonialdellosotros’insectosyeliminaatus contrincantes!,

colinclante a una de las tuyas
eliminado del juego

En tu tumo, realizas las siguientes acciones en orden:

: : Pentagono formadio por 7
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Tu colonia crecera el niimero de casillas que forman no pueden ser

marca el dado blanco. destrusidas.
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casilla en contacto con ofra ya construida. Pentagono formado por
- Todas las casillas construidas deben estar ﬂ“bfol;n’;mm

unidas. pueden ser destruidas.

- Puede realizarse alo sumo un cambio de
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-Es construir el resultado del
dado.
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Recogelas cuando construyas sobre casillas .
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- Tablero de juego con seccion de tierra.

=4 fichas marcador de insectos protagonistas (hormiga, escarabajo
pelotero, abeja minera y gusano).

=40 losetas de tinel y 4 de niicleo para cada insecto. 6 losetas de
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