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Cada jueves, las senoras del barrio se retinen en su club de costura. Pero entre hilo y aguja, hay algo mads que
patrones...apuestan botones! En este juego, cada participante se convierte en una de las carismaticas socias del
Club del Boton. A lo largo de ocho rondas, deberan calcular, enganar v arriesgar para ganar la mavor cantidad de

botones posibles.
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@ 5 cartas de personaje

1
_J y €©) 48 cartas de agujas (8 por jugadora).
@ 7 cartas de patron.
/ @ 1saquito con 20 botones por
jugadora.
L alfiletero por jugadora para

apostar.
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El juego se juega en7 rondas. En cada ronda:

© Se revela una carta de patron. Esta carta indica el objetivo de laronda. (“ser la apuesta mas alta”, “la
mas baja”, " las agujas con niimero mas cercano al total de botones *, * las agujas con niimero mds
lejano al total de botones " etc.)
(D) Cada jugadora clige v coloca boca abajo la carta con el tamano de las agujas con la que cosera esta
ronda.. Ese niimero indica el maximo de botones que puede apostar en esta ronda. El minimo siempre
es 1 boton.
© Se realizan las apuestas metiendo en el agujetero la cantidad de botones deseada.
® Todas las jugadoras revelan sus cartas numéricas. Si dos 0 mas jugadoras tienen el mismo ntimero
quedan eliminadas de la ronda.
© Se revelan las apuestas de botones. La jugadora ganadora recoge todos los botones apostados en la
ronda.




