DERECHO DE

W SANGRE

Cada cien arios, Los clanes vampiricos mis antiguos se veinen en un ritusl, sobemne bajo La Luna Carmesi. £5 un woto sugrado donde se renueva e, equilibrio
de poder entre Lina jes, un pacto sellado por sighos de oscuridad. Pero este aio, algo ha campiad.
Alauien ha trosicionado L Ley mis antigua: el Derecho de Sangre, Un principio ancesteal, que prohibe a un vampiro derramar la sangre de otro.
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16 Carfus de identificacion 1, Determinar e, nimero de jugadores, (8-16)

» 16 Cartus de rifual 2, Pepartimos ba cartu de identificacion en orden que cobocard frente asi y La carta de
- 17 Cartas de clan rifo que se coloca en el centro formando un circubo,

. 17 Cartas de of renda 3, De seleccionan Las carfas de clan necesarins en funcion del, nimero de jugadores.

o Warcadores de puntos. Gotas de sangh 4, Qe reparte boca abajo una carta de clan o cadu jugudor

. Q{aju de recuento de puntos. 5. Pmpwmr Lt cartas de of renda se preparardn tantas cartas de of venda como

° %num", qle inéfmccianes.

Arites de comenzar Las vondus de juego todos Los vampiros cieppdn Lo 005, Un jugador, haciendo Lus funciones de nareador indicard por orden d Los miempros de Los
diferentes clanes que dhbron Los o Jo5 pare que se pecona3can entfre ellos.

jugadores haya, asegurindose de incluir wna estuca,

1 Ge realiza La entregu de Las of vendus, uién reciba La estaoa serd e, primer tridor o La sangre, T odos Los uquims Vef}eﬁm'tn lan fmses del. narrador que
2 { contimeciin se resse b sl oon los s cervadbs, dirige e, rifo realizando los movimientos correspondientes.

3 Wiientwws, La traicion, £4, traidor abre Los 0405 durante el, vitual, volfes la carta de rifudl
con e, niamero del, vampiro l, que quiere asesinar Y coge un marcador de sangre del, centro.
q Aoaba &, ritual, se apren Los 0jos y ven en el centro de b mesa boca abajo, ba cartu con L
estaca olenvetdl,
Ol vampiro traicionado reclama el, Derecho de Jangre para infertar adivinar o, traidor,
Gt falla, moird definifivamente y el, asesino permanece en seoreto, i aciertu, el derecho ' TN Mtiiie Lol a
5 de sangre du muerte ol vampiro traidor y el vampiro atacado sigue con vida, ZOE S Sy el e w;i::f’

&, juego finaliza cuando solo quedan dos jugeddores con vida, Ge revelan los
marcadores de puntos Y se redliza el, recuento final.

+3 Gotus de Gangre 4 6 Utima vampirs en morie
+9 Dos ilfimos vampiros vivos -|-L' Penilfimo vempiro en morie

Los puntos se suman por clan, no por jugador. 4, clan con L magor
puntudcion es proclamado dorminante durante los provimos cien avios,




