Un juego de Angel Svoboda
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Busca ...y equipate hasta los
tesoros, haz dientes para poder
negocios con cazar a los mostruos
el buhonero... \ mas peligrosos

de la Gran Laguna.
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« ¢ 1Tablero de tela. * 20 cartas de monstruo. ¢ 1 token de movimiento cle monstruos. E » Angel Svoboda :
+ e 4fichas de héroe. e 35 cartas de tesoro. * 4 marcadores de puntos de gloria. + angelsvobodaiilustracion@gmail.com E
« e 4figuras de heroes. ¢ 40 cartas de movimiento. » 40 tokens de herida. E 655678 718 H
¢ e 1figura de Buhonero. e 2 dados de coordenadas (1D10 y 1D20). ¢ 6 tokens de escollos. X . . .
. i N L » °Rodrigo Lopez o
« 20 figuras de monstruos. e 1dado de movimiento (1D6). e 4 tokens de maldicidn del buhonero. . . L .
. ¢ rodrigo@pencil-ilustradores.com 5
: e 4 cartas de referencia. ¢ 1 dado modificador (1D6). e 4 tokens de trabacdlo. s 653227079 0
s ¢ 15 cartas de equipo. e 6 cdlados de combate (6D6). ¢ 20 tokens de puntos de victoria. E 8
. o .
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Estrategia sobre tablero ¢ Movimiento por celdas ¢ Recoleccion de cartas ¢ Lanzamiento de dados



