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	LA HUIDA
	Un juego cooperativo de supervivencia para 1 o 2 jugadores, donde cada decisión cuenta y la verdadera victoria no es derrotar al enemigo, sino resistir unidos el tiempo suficiente para escapar sin perder lo que nos hace humanos.
	El pueblo ya no es un lugar seguro. Lo que empezó como promesas de orden y prosperidad se convirtió en vigilancia, acusaciones y persecuciones. Quienes no aceptaron el nuevo régimen fueron marcados y obligados a huir.
	Ahora sois un pequeño grupo de fugitivos, avanzando por caminos olvidados, bosques y ruinas, siempre con recursos escasos y el peligro pisándoos los talones. Cada decisión cuenta: moverse, esconderse, compartir lo poco que queda o arriesgarse a ayudar a otros.
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