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-HUMOR NEGRO VY ABSURDO.

-COMPLEJIDAD MEDIA:
Jugadores casvales y avanzados.

-DINAMICAS DE ELIMINACION E

INTERACCION SEMI-COOPERATIVA.

-ALTA REJUGABILIDAD Y BUENA
ESCALABILIDAD.

R

-TEXTO TEMATICO.

-MECANICAS: Take That/,
eliminacion con posibilidad de
retorno, dilema del prisionero,
ovt-of-turn y draft ligero.

-TESTADO 40+ BUENA ACOGIDA.
-ALTA INTERACCIO'N 50CIAL.

JUN JUEGO DE CARTAS
DISENADO PARA VERDADEROS
HAMSTERMANTACO0S!

Se trata de un party de humor negro
y absurdo, tensidn y estrategia

ado en la leyenda

ningin




