e Cromatic i

Un juego para identificar el color que no se repite. El ojo mas rapido ganara.

Un juego de capacidad para detectar patrones y excepciones, fortaleciendo la atencidon, concentracion y
razonamiento logico a través de la comparacion visual de colores.
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Descubrir of color que no se
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Cartas Cuadradas o
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Cuadradas 85485 mm Cartas Redondas
0 Circulares de 85mm. Doble cara, doble fuego.
Canta Cromatic 1 disio con cinculos y
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, Se coloca of mazo y e descubre una carta.
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Los § colores 0 repiten. Solo aparece una ve3 ol amanillo. ( ‘ N (
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