
PUNTOS FUERTES

PROTOS NOVA (YT)

GEMA NARVÁEZ RUIZ

MANCALA Y HECHIZOS

2-4

60'

+10

MECÁNICAS

GEMA.NARVAEZRBG@GMAIL.COM

COMPONENTES
Tablero central
4 tableros personales
Track de progreso de hechizos
10 fichas de bloqueo
4 escudos mágicos
1 marcador jugador inicial
100 elementos (20x5 colores)
Bolsa de tela
80 cartas hechizo
10 cartas objetivo privado
9 cartas objetivo público
28 marcadores de jugador

COGE ELEMENTOS DEL
RÍO DE ENERGÍA

COLOCA LOS ELEMENTOS
MEDIANTE MANCALA EN TU

CÍRCULO DE INVOCACIÓN Y ACTIVA
EL ÚLTIMO POZO DE PODER

LANZA HECHIZOS CADA VEZ MÁS
PODEROSOS

ALCANZA EL NIVEL 5 EN EL TRACK DEL
MAGO Y LANZA UN HECHIZO DEFINITIVO

PARA ACABAR LA PARTIDA

Mancala
Objetivos públicos
Objetivos privados
Gestión de recursos
Mercado escalonado
Combo de acciones
Progreso en tracks
Final tipo “carrera”

Mancala estratégico
personal
Early, mid y late game
Escalada de poder
Turnos fluidos
Interacción entre
jugadores
Dos modos de juego

https://www.youtube.com/@protosnova
https://www.youtube.com/@protosnova

