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CALDERO

DESCARTA.
ACTIVA. GANA.

Caldero es un juego de cartas de shedding con
presion constante y decisiones incomodas.

Los aprendices de brujo no pueden reorganizar
su mano de ingredientes y deberan jugar cartas
en distintas zonas del Caldero que se van
desbloqueando progresivamente. Cada mano
termina cuando nadie quiere —o puede—
superar la ultima jugada, activando un poder
que puede cambiar por completo el ritmo de la
ronda.

Si descartas toda la mano, el resto de
jugadores suma tantos puntos como cartas

queden en su mano. Tras 3 rondas el que menos
puntos tenga gana.
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MECANICAS

¢ Shedding (Descartar)
o Gestion de mano
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¢ Ritmo dinamico
e Facil de aprender
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. e Interaccion mediante poderes
e Poderes variables

e Alta variabilidad y
rejugabilidad
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https://www.youtube.com/@protosnova
https://www.youtube.com/watch?v=5omcrsK4S7c&t=1s

