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e Tablero con 19 huecos Construccion de
Cada jugador elige 3 e 19 losetas de suelo 32 patrones
acciones entre: bailarines (8 de cada Puntos de Accién
coloyr) Punt .
e Meter nuevo bailarin « 4 Tarjetas de baile de untuacion
e Deslizar bailarin obligaciones sociales semliooperatlva
¢ Intercambiar e 4 Tarjetas de baile de Gestion de
bailarines ambicion personal bailarines

e Rotar loseta de suelo

¢ Intercambiar losetas
de suelo

e Coger nueva
coreografia

15 rondas o hasta que
alguien completa una
tarjeta de baile

50 tarjetas de
coreografias
1 marcador de ronda

3 Bailarines Blancos
adyacentes

PUNTOS FUERTES

Tablero cinético
Alta interaccion
Conflicto elegante
Semicooperativo
Tema innovador
integrado en la
mecanica



https://www.youtube.com/@protosnova
https://www.youtube.com/@protosnova

