
ACERVO

COMPONENTES
120 losetas de
antigüedades
16 cartas de mecenas
1 tablero central
4 tableros personales
grandes
4 diales de puja
2 d6
9 marcadores
1 token de jugador
inicial

PROTOS NOVA (YT)

PUJAS Y
COLECCIONISMO

2-5

60'

+10

GEMA.NARVAEZRBG@GMAIL.COM

GEMA NARVÁEZ RUIZ

FLUJO DE JUEGO

PUJAS CIEGAS. Puja por los
sets de Antigüedades.

COLECCIONAR Y VENDER.
(Fase simultánea) Decide si
colocar las antigüedades en
tu colección o venderlo al
ala pública del museo.

ELIGE MECENAS. 
 A mitad de la partida, en la
Gran Gala, puja también por
el apoyo de los mecenas.

COMPLETA TU MUSEO
PRIVADO Y APORTA AL ALA
PÚBLICA.

MECÁNICAS
Subasta ciega / pujas
ocultas
Mercado dinámico
Manipulación de
mercado
Set collection
Objetivos personales

PUNTOS FUERTES
Fases de juego
simultaneas
Sistema de pujas
sencillo y directo
Decisiones
interesantes cada
turno
Temática adaptable a
juego educativo de
historia de España.

https://www.youtube.com/@protosnova
https://www.youtube.com/@protosnova

