2-4 Jugadores - 10-15 Minutos -

Edad +8

Crea el mejor zooldgico con este frenético juego que combina
suerte, estrategia, y animales mal dibujados.

‘
Hay 17 cartas de animales diferentes
y 1 carta de cuidador.

~

Dependiendo del nimero de jugadores,
baraja la cantidad adecuada de cartas de
animales junto con la carta de cuidador.

2 jugadores — 12 cartas de animales
3 jugadores — 15 cartas de animales
4 jugadores — 16 cartas de animales

Distribuye las cartas entre los jugadores.
Un jugador deberia terminar con una carta
de mas.
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Guarda 2

Ofrece el resto

El jugador con la carta extra debe elegir y

guardar dos cartas en una mano, y ofrecer

el resto de sus cartas con la ofra. El jugador

a su derecha debe entonces elegir una de

las cartas ofrecidas, y luego repetir el mismo
proceso.

la meta del juego es construir una
combinacién de cartas de animales que te
otorgue puntos al final del juego. Intenta salvar
carfas que te gusten mientras sacas cartas
nuevas de la mano de otros jugadores.

La carta del cuidador es especial. No puede

guardarse, siempre debes ofrecerla. El jugador

con la carta del cuidador puede terminar el
juego durante su turno al gritar:

Todos los jugadores deben mostrar sus manos,
y el jugador/equipo que tenga la mejor
combinacién de cartas gana el juego.

(Si obtienes la carta de cuidador, debes esperar all
unenos un turno antfes de poder terminar el juego)

cuando obfienes la carta del
cuidador puedes gritar:

Ademds,

Cada jugador deberd hacer un sonido,

dependiendo del tipo de animal que mds

tengan o quieran coleccionar (mamifero,

reptil, o ave). Si juegas en equipos, esto te

servird para hacer saber a fu companero qué

cartas estas coleccionando, o para enganar
a ofros jugadores.
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Rilucgacncquipost %

La mejor forma de jugar es 2 confra 2. Los jugadores deben situarse en un circulo, con
los companeros de equipo de frente y los del equipo confrario a ambos lados.

Al final del juego, las cartas de todo el equipo de juntan para revisar posibles
combinaciones. jDebes intentar seguir la misma estrategia que tu companero para
\ sacar la combinacion ganadoral

iLa mejor combinacién ganal

iJuega por puntos! La primera
persona/equipo en conseguir 50
puntos, gana.
Sélo la combinaciéon mds alta en tu
mano/equipo te otorga puntos.

Sihay un empate, el jugador

/equipo con mds omnivoros (o en
su defecto, carnivoros) ganard.

Tipo Completo [18 puntos]
5 cartas del mismo fipo de animal
(mamifero, reptil, o ave)

jZoo Rarito! [14 puntos]
5 cartas, cada una de un habitat diferente
(sabana, desierto, selva, bosque, océano,
o Australia)

Dieta Completa [12 puntos]
5 cartas con la misma dieta
(carnivoro o herbivoro)

[los omnivoros cuentan como comodin]

Hdabitat Completo + Par [8 puntos]

Hdabitat Completo [ puntos]
3 cartas del mismo hdbitat
(sabana, desierto, selva, bosque, océano)
[0 2 cartas de Australia]

Doble Par Habitat [4 puntos]

Par Habitat [2 puntos]
2 cartas del mismo hdbitat
(sabana, desierto, selva, bosque, océano)

\
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“IJengo un Zoa!”
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