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El concepto

Juego de cartas competitivo/cooperativo con modo
solitario para 1-4 jugadores.

En S.0.S. Cerebros, los fenémenos de la realidad se han
vuelto loco de repente: la gravedad, el electromagnetismo,
la relatividad... todo esta fallando.

Ante tal desconcierto, los mejores cientificos se han unido
para fabricar una maquina del tiempo con el objetivo de
traer al presente a las mentes mas brillantes de la historia
para que nos ayuden: Einstein, Marie Curie...

Cada jugador encarna a uno de estos cientificos.

Los componentes

Cartas de laboratorio Cartas que los jugadores robaran
A y tendran en la mano. Tienen un
tipo de material, un nimero y una
accion secundaria.

Cartas de tunel Cartas que formara la maquina
N del tiempo. 9 tuneles en una
‘Qi QI Ql ﬁl parrilla de 3x3 con 3
A A A coordenadas horizontales y 3
'Q} 'Q} )| verticales. Los tineles empiezan
apagados y cuando se voltean

Cartas mini de coordenadas )
— e = pueden estar vacios, tener un

problema o un personaje.

Cartas de test de ADN Cartas opcionadas para el modo
— = “paradoja”. En este modo cada
||IB E,;‘ fﬂ‘ -, jugador es descendiente de un
personaje en secreto.

solitario!

Como jugar
en 5 minutos

Un turno de juego

Un jugador en su turno:

- Roba una carta, bien del mazo de laboratorio o bien de su mazo de descartes.
- Después podra intentar activar un tinel que tenga un personaje jugando la
combinacién de las coordenadas de su posicion.

- Si no puede, o no le interesa, descartara una carta y ejecutara su accion
secundaria.

Al encenderse los tuneles se activan efectos que pueden afectar a la maquina o la
mano de los jugadores.
Al activar un tunel con un personaje, el jugador consigue traerlo al presente.

Aprende

Con un enfoque
educativo para
los mas jovenes,
el juego incluye
una Geniopedia,
con fichas de los
10 personajes
que aparecen
en los tuneles
con su biografia,
logros cientificos
y motivos para
traerlos al
presente.

Hay preparados
30 personajes +.

Ejemplo de inicio de partida competitiva con 4 jugadores. Cada uno
tiene su carta de test de ADN que oculta uno de los personajes.

Modo competitivo Modo cooperativo Modo solitario

Los jugadores intentaran traer a mas Con comunicacion limitada, los jugadores El jugador intentara traer 3 personajes al
personajes que el resto a nuestra intentaran traer al presente 3 personajes presente y un jugador automatico
época antes de que se acabe el tiempo antes de que se acabe el tiempo. (automa) intentara impedirselo.

soscerebros@zarzuelo.net | https:/linktr.ee/hemosjugaomal | @hemosjugaomal | #hemosJugaoMal



https://youtu.be/roR1XA_sCOs
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