A LAS PUERTAS DE STALINGRADO

"15 cartas de municion, 4 ruinas y un solo tirador en pie."

JUGADORES DURACION

2 Jugadores 20-30 min

I 1. DESCRIPCION GENERAL

Otoino de 1942. Las ruinas heladas de Stalingrado albergan
un duelo letal entre dos francotiradores (Rattenkrieg).
Aislados entre los escombros y con recursos contados, solo
15 cartas de municion separan a cada combatiente de la
victoria o la derrota.

Un duelo tactico de informacion oculta, gestion de recursos y
lectura psicolégica. Moverse delata la posicion, los disparos
continuos destruyen las coberturas y cada impacto causa
penalizaciones especificas que merman las capacidades del
rival.

I 2. PROPUESTAS UNICAS (USPS)

» Degradacion de Coberturas: Los disparos fallidos no se
pierden; dafian el terreno. Tras 3 impactos, la cobertura se
derrumba permanentemente.

* Incertidumbre de Objetos: De 8 herramientas tacticas
(Sefiuelo, Botiquin, Cuchillo, Trampa), solo se robaran 4
mediante Otear. Siempre quedan 4 cartas ocultas.

* Heridas Funcionales: Impactos en Mano (dificultan
recargar) o Pie (impiden huir con paridad). Sufrir dos heridas
del mismo tipo provoca la derrota inmediata.

+ Angulo Muerto Tactico: Un francotirador no puede disparar
a su propia posicion, obligando a deducir los desplazamientos
enemigos para no quedar desprotegido.

I 3. SINTESIS DE UNA RONDA

1. Planificacion: Seleccion secreta simultanea de 1 carta de
Accion (Disparar, Recargar, Moverse, Otear).

2. Revelacion: Muestra simultanea de las cartas elegidas.

3. Resolucion: Duelos directos, disparos a blancos
moviles/estaticos y uso de equipo tactico.

4. Mantenimiento: Recuperacion de acciones basicas y
registro publico de consumibles.

DISENADOR: Nahim Manuel Martin Vegas

EMAIL: nadamas2000@gmail.com

EDAD PUBLICO / PERFIL

12+ anos Duelos tacticos / Filler

I 4. DESPLIEGUE DEL JUEGO

I 5. CLASIFICACION Y CATEGORIA

» Categoria / Género: Duelo tactico de cartas, Filler, Juego
de deduccion.

* Mecanicas: Informacion oculta, Seleccion simultanea,
Faroleo (Bluffing), Gestion de recursos.

* Ambientacién: Segunda Guerra Mundial, Batalla de
Stalingrado, Francotiradores.

» Palabras Clave: Duelo 1v1, Francotiradores, Tactico,
Deduccion, Filler.

I 6. COMPONENTES DEL JUEGO

+ 8 Cartas de Localizacion (4 por jugador, numeradas 1-4)
» 6 Cartas de Accion Basica (3 por jugador: Disparar,
Recargar, Moverse)

* 4 Cartas de Accion Consumible (2 de Otear por jugador)
+ 30 Cartas de Municion (15 por jugador)

* 4 Cartas de Herida (2 de Mano y 2 de Pie)

+ 2 Cartas Contador de Dafios a Coberturas

* 8 Cartas de Objetos Tacticos (4 Municién extra, 1
Sefiuelo, 1 Botiquin, Equipamiento tactico)

* 1 Reglamento impreso

X: @nadamas2000
LINKEDIN: Nahum Martin Vegas




