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Contenido

Contacto

El arte de parecer ocupado

Filler de estrategia psicológica donde acusas, traicionas

y usas coartadas para sobrevivir hasta el final.

En SKIVE acumulas puntos con Excusas (cómo te

escaqueas) mientras provocas acusaciones con

Pillados. Defiéndete con coartadas públicas o

privadas, y recuerda: acusar a alguien puede

volverse contra ti.

Alta interacción: acusaciones directas y

contraataques

Farol y lectura de mesa con reglas muy simples

Sin eliminación de jugadores

Rejugable y rápido: ideal como opener o cierre

Producción económica: solo cartas, icon-driven

Alcanza 6+ puntos con mínimo 3

Excusas y manténlos hasta el final de

la ronda. Si varios lo logran, gana el

que tenga más puntos.

28 cartas de Excusa
21 cartas de Acción
10 cartas de Pillados
6 cartas de Coartada
1 carta de jugador inicial


