.JUDOKA %

Lee a tu rival. Arviesga. Gana el combate.

En cada turno, los fugadores se desafian, seleccionan
simaltineamente ana carta de su mano y al grito de
jHafime! comparan sus técnicas.

MECANICA

o Seleccion simultinea

El ganador de dos enfrentamientos es el vencedor del o Combate directo PvP
combate y avanza de cinturon. El jugador que alcance * Progresion por cinturon
el cinturon negro y consiga vencer en un dltimo o Gegticn de mano

combate, serd el ganador del torneo. Nt il ipiablos

o Alta interaccion

1 o ﬂo&o solitario ——

Judoka no se recuerda por sus reglas, sino
por sus combates.

Las partidas estin lenas de momentos de

tengion antes de revelar (ag téenicas usadas,
reacciones inmediatas al hacerlo y comentarios

| u congtantes entre fugadores. En lu partida
surgen rivalidades, patrones de juego y

COMFONENTES decisiones arriesgadas.

Cafa de 10x14 cm

Reglamento

89 cartas 63,5 x 88 mm (Técnicas, eventos,
personafes y cinturones)

19 cartas mini 41 x 63 mm (Cansancio, medalla ¢

El juego premia tanto la prudencia como el
riesgo. Puedes alargar an combate huscando el
momento adecuado, o lanzarte con tus mefores
téenicas para intentar ganar de forma
espectacular... o perderfo todo.

téenicas especiales)
0008 Contacto:
ﬂiﬁi 0 David Miguel Segura Martinez
Miguel Sequra Sikotd
15-25 .
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