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Lee a tu rival. Arriesga. Gana el combate.

COMPONENTES

MECÁNICAS
Selección simultánea
Combate directo PvP
Progresión por cinturón
Gestión de mano
Eventos variables
Alta interacción
Modo solitario

En cada turno, los jugadores se desafían, seleccionan
simultáneamente una carta de su mano y al grito de
¡Hajime! comparan sus técnicas. 

El ganador de dos enfrentamientos es el vencedor del
combate y avanza de cinturón. El jugador que alcance
el cinturón negro y consiga vencer en un último
combate, será el ganador del torneo.

Caja de 10x14 cm
Reglamento
89 cartas 63,5 x 88 mm (Técnicas, eventos,
personajes y cinturones)
19 cartas mini 41 x 63 mm (Cansancio, medalla y
técnicas especiales)

Judoka no se recuerda por sus reglas, sino
por sus combates.

Las partidas están llenas de momentos de
tensión antes de revelar las técnicas usadas,
reacciones inmediatas al hacerlo y comentarios
constantes entre jugadores. En la partida
surgen rivalidades, patrones de juego y
decisiones arriesgadas.

El juego premia tanto la prudencia como el
riesgo. Puedes alargar un combate buscando el
momento adecuado, o lanzarte con tus mejores
técnicas para intentar ganar de forma
espectacular... o perderlo todo.


