En cada tarno, los jugadores se desafian,
seleccionan simaltaneamente ana carta e su
mano y comparan sus técnicas usando la tabla
visual de combate.

MECANICAS

El ganador de dos enfrentamientos es el vencedor o Seleccion simaltinea
del combate y avanza de cinturon. Los empates y o Combate directo PvP
situaciones especiales (como lesiones) aportan giros s Proj/‘efr'o'n por cinturon
emocionantes, anadiendo estrategia g anticipacion o Gestion de mano

@ cada combate. o Lventos variables

~® Modo solitario

El jugador que aleance el cinturon negro g consiga
vencer en un dltimo combate, serd el ganador del
torneo.
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