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Familiar
El juego de losetas donde construyes tu obra maestra con patrones
@ +12 Gnicos mientras compites por el control del dibujo central
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( En Zentangles, los jugadores son dibujantes que crean composiciones a base de patrones )
entrelazados. Cada turno colocaras losetas en tu lienzo personal y también podras en la zona
comun, donde todos compiten por mayorias y bloqueos.
Para alcanzar la victoria deberas cumplir objetivos publicos y privados, combinando vision
artistica y estrategia en un abstracto elegante donde cada partida se dibuja de forma Unica. )
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Destaca por...

« Elegancia visual y decisiones tacticas en cada turno.

« Tension constante entre avanzar tu obra y dominar el lienzo coman.

« Gestion de lapices como eje econdémico del juego: un recurso limitado que marca el ritmo,
las oportunidades y el control del turno.

« Equilibrio entre color y patrén, donde cada eleccion moldea tu estilo y tu estrategia.

» Losetas de doble cara: dibujo blanco sobre fondo negro o negro sobre fondo blanco, un
contraste que multiplica las opciones y la belleza en mesa.

« Variedad de estrategias y puntuaciones: mayorias, areas personales, control del lienzo
comun y objetivos secretos que premian la creatividad y la planificacion.

« Zentangles combina calma creativa y estrategia compartida en un reto de observacion,
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