
Dreamshield

30 - 40‘ 2 - 8 +10

los jugadores se convierten en Ovejas guardianas de los sueños infantiles, que combaten las
pesadillas y protegen el descanso de los niños mientras duermen

Cada jugador debe gestionar estratégicamente su tablero de monstruos para asegurarse de
tener a los menos temibles al final de las rondas, convirtiéndose en el guardián que garantice
los sueños más tranquilos cuando suene el despertador

Es un juego que combina las mecánicas de memory y gestión de tablero, integrando dinámicas
interactivas con poderes especiales, lo que garantiza que cada partida sea tan emocionante
como desafiante

El sistema de riesgo-recompensa de la acción “¡MOOOK!” pone a prueba la confianza y la
estrategia de los jugadores, permitiéndoles obtener valiosas bonificaciones o arriesgarse a
costosas penalizaciones en su camino para convertirse en el mejor protector de sueños

juego de cartas - memory estratégico con gestión de tablero

componentes

79 cartas

54 cartas de monstruos

21 cartas de poder

libreto de puntuación

4 cartas especiales

_ACCIONES

VER CARTA (Tuya o de otro guardián)

COGER CARTA DEL MAZO Y REEMPLAZARLA POR UNA DE TU
TABLERO. Si expulsas un poder este se activará.

Espantar. Si alguien expulsa una carta igual a una
que esté oculta puedes espantar la que tengas
localizada (De tu tablero o del tablero de otro
guardián) 

               ¡MOOOK! Haz sonar el despertador y finaliza 

la ronda. los niños recordarán la terrorífica
pesadilla o el dulce sueño con el que han
despertado, en función de la puntuación de tu
tablero al terminar la partida
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