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Mecánicas de Juego:
- Gestión de mano.
- Acción/Evento
- Combinación de habilidades.
- Control de áreas.
- Creación de mazo.

Creadores:   Víctor Martín y Albert Matínez
Contacto:   victormartinaguera@gmail.com

Componentes:
- 320 cartas tamaño estándar.
 - Divididas en 9 facciones.
- 60 cartas tamaño doble.
- 45 contadores 15mm.

Juega tus cartas de personajes y hazte con el control
de lugares clave en este mundo de Fantasia Épica.

Cada jugador forma un mazo de dieciocho cartas eligiendo una o dos 
facciones. Cada facción se diferencia de las demás en su forma de 
jugar. Ambos jugadores podrán realizar distintas acciones según 
unas cartas de ronda clave.

El objetivo de los jugadores es controlar dos de las tres localizaciones, 
que se irán revelando poco a poco, alterando al devenir de la batalla 
y el destino de los personajes que se enfrenten ahí.

Consigue combinar las habilidades de tus personajes para alcanzar la 
victoria.

- Alta rejugabilidad.
- Múltiples combinaciones.
- Distintos niveles de juego.


