CARACTERISTIQUES
Familiar i Educatiu
Gestio de ma i col-leccio d'items
Estrategia i baixa complexitat

Esportiu amb tematica dels Jocs &

Olimpics
Living Card Game

Q CARLES REYNALS / BERTA FABRAT

@ @the.olympic.game
thewinningdeck@gmail.com

A PR A
“r'S st -

3 - 3 i

R s o
AN e o M

4

* 0BJECTI

Converteix-te en el/la millor atleta guanyant el maxim nombre
de proves olimpiques.

Combina les millors estrategies amb les habilitats dels i les
teves atletes i emporta't les medalles d'or.

" FASE I: FASE DE PROVA

{ Es destapa la primera carta de prova i es deixa a la vista.
¢ FASE 2: FASE D’ATLETA

Cada participant presentara un/a atleta a la competici6 de les cinc

* cartes que té a la seva ma.
| FASE 3: FASE DE PUNTUACIO

: Quan és el teu torn, pots fer només una d'aquestes accions o bé#
passar i no jugar:
e Tirar un potenciador o un debilitador
e Tirar una carta especial
e Descartar el nombre de cartes que vulguis i robar el mateixg
numero

Quan NO és el teu torn, pots:
e Tirar un challenge per eliminar la carta que s'acaba de jugar.

FASE 4: FINAL DE RONDA

La persona que tingui I'atleta amb major puntuacié de la capacitat
prioritaria sera la vencedora i s'endura la carta de prova.

COMPONENTS - 135 CARTES
e 20 cartes de proves atletiques
e 113 cartes de joc (atletes + puntuacio)
e 2 cartes blanques (extres personalitzables)




