
El juego en el que las cartas… ¡MARCHAN!

Marcos M. & Andrés C. 

▪ Filler “plus” familiar de draft abierto y colocación de cartas en parrilla de 4 x 4 en 16 turnos con

selección simultánea de acciones y setup variable.

▪ Las cartas pueden ¡MARCHAR! desplazando a su fila o columna con una mecánica intuitiva y temática.

▪ Eventos con interacción entre jugadores, p.ej., tomar prestado un músico de una banda rival….

▪Accesible para público casual y retador para veteranos. Escenarios (estilos musicales) de dificultad variable.

¡Todo listo para el espectáculo de la banda!

suenan ya con fuerza los instrumentos, llegan

majorettes y carrozas… ¡que comience el desfile!

Queda un pequeño detalle: tú diriges la banda.

Juega cartas delante de 

ti en una parrilla de 4 x 4 

para formar tu banda

EL JUEGO

73 cartas de banda

4 cartas de estilo 

musical a doble cara

8 cartas de evento

4 cartas de ayuda

1 carta de jugador inicial

1 token de turno

CONTENIDO 90 CARTAS + 1 TOKEN

¡Combina de forma

ingeniosa tus cartas para lograr 

la mayor puntuación!
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En ciertos turnos la carta que

colocas hace que su fila o columna ¡MARCHE!

-Marching Band-

* blogsdemagic@gmail.com
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