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Mecánicas de Juego:
- Lanzar dados.
- Gestión de dados
- Gestión de recursos.
- Combinación de habilidades.
- Combate por equipos.

Componentes:
- 60 cartas de tamaño doble.
- 18 dados.
- 4 tableros de vida/recursos.
- 52 tokens 15mm.

Juega uno contra uno o por equipos. Elige defender el planeta o 
sumirlo en el caos. Gestiona correctamente tus resultados en los 
dados. Cada personaje tiene una habilidad única que le 
caracteriza. Haz un buen uso de tus ataques, habilidades y 
recursos o la derrota estará cerca.

Combina distintas facciones para crear un equipo versátil o 
apuesta por una sola para optimizar recursos y concentrar tu 
poder. La gran variedad de habilidades y ataques de los 
personajes hará que ninguna tirada se desperdicie.

En un futuro cercano, colosales 
robots y feroces kaĳus se baten por el 
destino de la Tierra.

- Versatilidad temática.
- Distintos niveles de juego.
- Partidas rápidas.


