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Elige tu equipo de aventureros y llévalos a la batalla. Cada decision m
importa. Solo tuingenio se alzara con la victoria.

Tactica y estrategia, todo un desafio que mantiene la tension desde
elinicio hasta el final de la partida.

distintos ataques, habilidades ysinergias entre ellos. Cada [ —=
partida es unica. B

Componenies:

-21 Cartas de personaje.

- 21 tokiens de personaje + Y tokiens de experiencia.
-2 cartas tablero, Y cartas barra de vida y2 cartasde
barra de experiencia.

\ g 20 personajes distinlos, inspirados en arguetipos de rol, con

K‘. Draft: escoge tus campeones y coldcalos en el
campo de batalla. iSu posicionamiento es crucial! ¢

6‘! Lucha: ataca, muévele, gana experiencia e invoca

habilidades inicas.

Responde: contraataca, defiéndete o realiza habilidades
reactivas que sorprendan a tuadversario.

Enira en frenesi: te queda un
personaje en pie, todos sus
compaineros han caido. No existira
para él el cansancio, el poder fluira
a través de su piel, atin quedara
este ultimo aliento para conseguir
la victoria.




