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En Sibila te pones en la piel de una profetisa capaz de ver y arreglar el futuro de sus
clientes. Al echar las cartas en la mesa, todas aparecen en su lado oscuro, mostrando
un destino lleno de problemas y adversidades. Tu objetivo será guiar a tus clientes
hacia un futuro armonioso, volteando cada arcano hacia su lado claro. 
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11. Manipula a los arcanos con tus dados. Manipula a los arcanos con tus dados

CATEGORÍACATEGORÍA
Puzzle solitario

Construcción de patrones

22 cartas de arcano
1 Carta resumen
1 Carta medidor
4 dados
4 monedas
2 fichas
2 cubos
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2. Mueve, intercambia, elimina...2. Mueve, intercambia, elimina... 33. ¡No enloquezcas en el proceso!. ¡No enloquezcas en el proceso!

¡Cuidado al llegar a cero pierdes!

5. Satisfaz a los arcanos para reparar el futuro de tus clientes5. Satisfaz a los arcanos para reparar el futuro de tus clientes

Las cartas de
arcano empiezan

en su
lado oscuro

Al cumplir
su condición

para
voltearlos

astroalpacagames@gmail.com


