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iGanad poder para invocar demonios y criaturas que os
daran su favor y os prestaran su ayuda!

~ & Colaborad para cumplir vuestros objetivos, jpero
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MECANICAS

Formacion de patrones

Coleccion de sets

Contratos
Alianzas

COMO JUGAR PUNTOS DESTACADOS

Cada bruja se coloca en una esquina de iPresentacion en mesa super

la estrella, compartiendo un sector con la llamatival!

jugadora de su izquierda y otro con la de

su derecha. Cada Ritual es un pequeno puzle a

resolver.

Cada turno, juega una carta de Elemento
COMPONENTES en cada uno de tus sectores, usando sus Cooperar con las brujas a tu lado
6 cartas de Esquina habilidades e intentando compenetrarte sera necesario, ipero solo hasta

con tus vecinas para conseguir realizar cierto punto!
54 cartas de Elemento los Rituales disponibles.
18 cartas de Ritual Multiples caminos hacia la victoria,
36 cartas de Demonio Gana Poder completando Rituales y usa todos ellos validos.

tu Poder para invocar Demonios.
Tablero central
66 fichas de Poder Usa las habilidades de tus Demonios en Pablo Dapena
Ficha de Rituales tu beneficio, y iconsigue el mayor Favor pablo_dap@hotmail.com

completados para ganar! Twitter: @pablodap



