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Formais parte de una lectura de
u u r Tarot en la que sois a la vez
consultante, buscando informacion,
adivino, colocando e interpretando

Dablﬂ Dalltl'm Yy frankie Bu las cartas, y el destino mismo,

| 0 " , dandoos las mejores cartas para
- 9 ‘¥ .
- ‘ 2y 3-5 sm+10 3ai 20 vuestra tirada.

ada turno es una
decision importante.

4 Increiblemente tematico:
Tarot por todos lados.

4 Dos modos de juego:
2 jugadores competitivo |
y de 3 a 5 semicooperativo.

4 Coleccidn de sets
4 Creacion de patrones

- Escoge una carta, y juega N
una carta en tu Tirada. Igual que en el Tarot, una carta

puede colocarse del derecho o

del revés. Perderds unas cosas, . .

pero ganaras otras.
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