
El juego

Mean Machines es un juego de carreras inspirado en los
Autos Locos donde debes proteger tu coche, atacar a tus
oponentes y apostar por la velocidad máxima para
avanzar el mayor número de casillas.

Al final de cada ronda, se revela una carta de clima que
determina la velocidad máxima permitida. Si te quedas
corto, avanzarás tantas casillas como tu velocidad; si
aciertas, obtendrás un bonus; pero si te pasas de
rápido... ¡Avanzarás solo una casilla y recibirás daño!

Como el valor de las cartas de clima
es también el número de copias que
hay de la misma, a medida que se
vayan revelando podrás saber los
valores de las cartas que quedan en
el mazo y tratar de acertar la
siguiente.

Pero eso no es todo, cada coche dispone de una
habilidad única y muchas trampas para fastidiar a tus
rivales: Cohetes que obligan a retroceder a los coches
que tienes por delante, sabotajes que intercambian tu
posición, lanzallamas para dañar a los coches
cercanos… ¡Hasta 14 trampas diferentes y 10 poderes
únicos!

Características
● Jugadores: 2 a 6

● Duración: 30 minutos

● Edad mínima: 10 años

● Público objetivo: Familiar +

Atractivos para la venta
● Turnos llenos de emoción y tensión.

● Amplia variedad de trampas y efectos que
intensifican la interacción y la rivalidad entre
jugadores.

● Partidas rápidas de menos de 30 minutos.

● Alta rejugabilidad gracias a la variedad de
combinaciones entre trampas y circuitos.

● Modos de juego adicionales para equipos y coches
personalizados, compatibles con el juego base.

● Componentes compactos que reducen los costes de
producción.

● Juego ganador del X Concurso de Prototipos de la
Zona Lúdica, 2024.

Componentes
● 110 cartas
● 6 meeples de coche
● 24 contadores
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