Como se juega

Los héroes deben descender los cinco niveles de las
catacumbas de Valpiedra para recuperar la reliquia
maldita y regresar vivos con ella a la superficie.

Cada nivel se genera al azar con criaturas cuyas
habilidades interaccionan entre si. Cuantas mas criaturas
hay y mayor es su rango, mas dificil es superarlas.
Ademas, la maldad en Valpiedra aumenta al final de cada
ronda por cada criatura aun viva en el nivel.

Las criaturas derrotadas otorgan equipo, que los héroes
pueden repartirse para mejorar sus ataques y
habilidades; o experiencia, que pueden usar para
aumentar la vida del grupo o reducir la maldad en
Valpiedra. Decidir como administrar estos recursos sera
clave para sobrevivir a los peligros del siguiente nivel.

Los héroes pueden descansar para
retirar todo el dafio recibido, aunque
invocara una criatura en cada nivel.

Pero el verdadero desafio llega al
intentar regresar con la reliquia, ya
que esta potencia a todas las
criaturas en las catacumbas.

Caracteristicas

Jugadores: 1a4

Duracion: 45 minutos

Edad minima: 10 afos

Publico objetivo: Nivel intermedio

Atractivos para la venta

Juego compacto de pocos componentes y facil de
producir, pero con gran profundidad tactica.

Cada partida es diferente, ya que no solo los niveles se
generan de forma aleatoria, sino que las decisiones de
los jugadores moldean el desarrollo del juego.

Variedad de configuraciones, tanto en el nimero de
jugadores como en las combinaciones de héroes.

Nivel de dificultad alto que exige jugar varias partidas
para poder alcanzar la victoria.

Componentes

51 cartas

6 dados D6

10 marcadores de dafo

4 fichas (vida, dafio, maldad y héroes)

Contacto
Leandro Félix Garcia

Email: leandrofelixgarcia@gmail.com
Teléfono: 677298414
Web: lapizytroguel.wordpress.com
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