No sabemos qué ha sucedido en la granja pero todos los animales estan demasiado
animados. Todos van de un lado para otro y al granjero Timmy le es imposible contarlos.
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i figuritas con forma de animal:
cerdo, vaca, caballo, gallina y oveja

¢} instrucciones del juego

Ayuda al granjero Timmy a contar a sus animales. No para de corretear por la granja y es imposible contarlos o saber dénde
estan. En ocasiones habra que buscar cual es el animal que falta, o qué animal es el que mas hay. Pero no solo los animales no
paran, el mejor amigo de Tomas, su perro Comotu esta mas travieso que nunca y le ha dado por imitar a sus amigos los animales.
Ayuda al pobre Tomas a poner orden en este lio de granja.
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Baraja las cartas de animales y ponlas con los dibujos de los animales boca abajo en mitad de la superficie de juego.
Reparte los 5 animales alrededor formando un circulo. El jugador que hace menos tiempo que ha acariciado a una vaca,
una oveja, un caballo, una gallina o un cerdo sera el primero en empezar.
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Daremos la vuelta a una carta y la dejaremos al lado del montén de cartas de animales. La nueva carta mostrara 9 dibujos de
animales. En esta carta tendremos que encontrar lo que nos indigue la carta superior del montén de animales:

“3" Si la carta superior del montén de animales muestra un signo “+” tendremos que buscar cual es el animal que mas veces
aparece en la carta que acabamos de girar. El primer jugador que coja la figurita del animal que representa el animal que mas
veces aparece en la carta se quedara la carta. En este caso el animal aparecera en 3 ocasiones.

“2" Si la carta superior del montén de animales muestra un signo “-" tendremos que buscar cudl es el animal que menos veces
aparece en la carta que acabamos de girar. El primer jugador que coja la figurita del animal que representa el animal que menos
veces aparece en la carta se quedara la carta. En este caso el animal ha de aparecer una Unica vez.

8540 4" Sila carta superior del montén de animales muestra “Missing” tendremos que buscar cual es el animal que no
aparece en la carta que acabamos de girar. El primer jugador que coja la figurita del animal que representa el animal que no
aparece en la carta se quedara la carta.

L) Wl zahee): Sila carta superior del montén de animales muestra un perro disfrazado tendremos que buscar en
la carta que acabamos de girar al perro y ver de qué animal va disfrazado. El primer jugador que coja la figurita del animal que
representa el disfraz del perro se quedara la carta.
getl)e opadare) L BN GVL Al ) g 40 ) si aparece el dibujo de qué le falta al granjero habra que buscar en la carta
que acabamaos de girar a un animal gue le haya robado algo al pobre Tomas. El primer jugador que coja la figurita del animal
que le ha robado algo al granjero se quedara la carta.
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Se iran jugando turnos hasta finalizar las cartas. En ese momento contaremos cuantas cartas tiene cada jugador y aquel con mas
cartas sera el ganador de la partida. En caso de empate se jugara una ronda de desempate solo entre los jugadores que han
empatado usando todas las cartas del juego: el que gane esa ronda final de desempate sera el ganador.
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