Juego familiar, estilo party, donde cada jugador Componentes:
tendrda que adivinar en el menor tiempo 24 cartasde
posible, las 13 palabras que se esconden objetivo
cumpliendo los requisitos que se pide. 36 cartas de
Cada partida sera distinta a las anteriores ya condicién
que las condiciones cambian en cada partida. 13 nameros
8 tarjetas
1reloj de arena

Turno de juego:

- Prepara las cartas como se ve en
la imagen.
Reparte los nimeros, uno encima
de cada carta para identificarla.
Reparte a cada jugador su
tarjeta donde anotar las
palabras.
Gira el reloj (2 min)
Cada jugador ha de escribir las 13
palabras (en el orden que
quiera) que cumplan los criterios
de tema y condiciones.
Al acabar el tiempo se puntia
cada palabra segdn los puntos
de cada carta.
Gana puntos por palabras
exclusivas.

{Quieres ver un
video demostracion?
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