GAMUSINIA ya esta libre del brujo Sperpentox gracias a vuestra valentia y audacia,
pero el rey Ganan lll teme que el brujo vuelva a su reino y culmine su venganza. En
esta digna secuela de GAMUSINIA, vosotros por orden del rey, viajaréis al origen del
mal, a la Isla Sperpentox, al refugio del temido brujo, donde rodeado de peligrosas
criaturas, urde sus conjuros y planes de venganza contra el reino de Gamusinia.
Tendréis que cumplir atrevidos desafios, vencer a las mas raras y peligrosas criaturas,
a los temidos esbirros del brujo los Gamusinos Oscuros y derrotar al propio brujo.
Ademas tendréis que construir una balsa, o no saldréis de la isla, y por supuesto llevar
algun presente a la princesa Gananina y al rey Ganan Ill, os lo agradeceran. Y todo
esto en una carrera contra reloj donde ganara el que mas puntos de Honor consiga. Por
supuesto contareis con la ayuda en forma de bendiciones del dios Poyito, divinidad y

simbolo de Gamusinia.

Expansion autojugable, estrategia, competitivo, orientado a jugadores de nivel medio.

CONTENIDO: 1 tablero - 4'peones - 98 cartas - 17 cubitos - 4 fichas jugador - 11 dados -
31.toquen - manual instrucciones

™ [« ]
s 29 [T o171 L ‘ 1 - L - ;
cowrona || nnnnnnn ‘90\17 \ .:_m:‘ i oz o v’\&
>, N P ¢ (&
------- ElEEETOREE PR N = "
fb"» “H am || "™ &
o oum| @ ol Py
[P
: e N
=]
1
e
CJE "B ¥ H B
c w %5 f} %
B @ g w2 d
] = - EU Y
- = = |z
B ol °
. <G S ERE 38 - Jen-n \‘&\@ :
K =
p @ G S~ p v
T = ol © A _ y
2 8 I | o B S
o* o[ = [ORE <] m (5 e —TTy
vz (D O)
] ®) - A
= 1 o =t [ SEEeE
==l GER) b - m
........ Gl ] == Tulo[-] = o (9] G e = T[] <]
" ARUTOR: FERNANDO PRIMA
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