CONEXIO

2-4 20 min 12+

Conexion es un juego dindmico de construccion
de redes, donde cada carta que colocas altera el
flujo de ondas, colores y direcciones. Completa
tus antenas, elegi qué emisoras conectar y activa V’r“
potentes combinaciones para sumar la mayor

cantidad de puntos. '@({( ol
¢ Estas listo para crear la sefial mas fuerte’\ 16

Coleccion de sets

Creacion de patrones Cartas

,Q_“ —~ En tu turno, COLOCAS una carta detras de una antena
t/ﬂe\‘ .« revelando una CONEXION de color y direccion. jCada carta
. 9€% modifica tus redes y abre nuevas oportunidades de puntuar!

Cuando una antena retine TRES SIMBOLOS IGUALES, se
completa. Colocas una ficha de emisora y elegis CON QUIEN
SE CONECTA para puntuar.

rj La ronda termina cuando un jugador completa sus TRES
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-« ANTENAS. Se evaltan todas las conexiones y antenas...
ila sefal mas fuerte gana!

/ N~ ~ ™
Componentes Disenadores

* 72 cartas de Onda Alessandro De Santis

e 12 losetas de Antena Pepo Zamora
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« 8 fichas de parabdlicas
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