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SIGUE EL MANDATO REAL PARA ' COMPONENTES

DESARROLLAR EL CONDADO MAS Pmisnano R

119 MEEPLES

5 CARTAS INICTALES
‘ 5 MARCADORES EMBAJADA
15 CUBITOS COLORES
5 FRONTERAS
1 DRAGON
2 DADOS
3 CARTAS OBJETIVOS
1 FICHA JUGADOR INICIAL
24 FICHAS PROSPERIDAD
1BOLSA

HOJAS DE PUNTUACION
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Si completas una carta con tod
tes requeridos,

os los habitan-

. ._ V-ll
Toma una carta y el habitante que haya enct elve a hacer Iz accion,

6. No pierdas d
ma de ella. A LAS e vista los COMBOS que pue-

Decide cuél de los dos elementos qule.rcs l
quedarie ¥ envia una embajada & otro jugador -t Con las acciones d las cartas podr's enviar al

arle el otro elemento. \ ondadtt, robar cartas ,
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