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CARDDU

Jugadores: 2-6

Genero: Juego de Cartas i)
Contenido: AT
x ) 54 cartas (21 accion + 33 criaturas)
i 8 'l' Libreta de puntaciones N
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Edad minima: +8 ity

Publico: familia, parejas, filler el

F s Duracion: 10 - 20 min. i a\
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(L Rt +  Tablero de papel i
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f En Carddu somos comandantes en B
‘a.ﬂ}* el espacio-tiempo. Dispondremﬁs de | | ;
w las criaturas y de las acciones que : ‘i
.| discurran en el campo de batalla b af T o ot o A
5'; lﬁr"_ para acabar con la guerra. ;‘mﬁ"ﬁ;pﬁ"“}m;ﬁmﬂﬁ | ':.':’;f:.‘:;"f:;‘;"‘;: s r"

F
| Alfinal de la partida el que mayor
puntacion haya obtenido por las

multiples batallas ganara la guerra
.

|l Efige un jugud{:-r. En[regule una L
puntuacion positiva que hayas i
recibido . Oblienes +5 punfos
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