
Componentes:
- Tablero de Juego
- 5 Láminas de Escenario
- 4 Controladores Arcade
- 10 Hojas de Combo
- 10 Cartas Personaje
- 10- 10 Troqueles de Personaje
- 40 Cubitos de Madera
- 4 Indicadores Redondos Madera
- 12 Piezas de Troquel

José Ángel Azaña, Ramón Panduro y Raul Plá

2 o 4
10+
20-30'

Challengers of the Edge es un juego de enfrentamiento para dos o cuatro jugadores que 
traslada a la mesa la jugabilidad de los videojuegos de lucha cómo Tekken o Street Fighter.

Cada jugador selecciona un personaje de entre los 10 disponibles para enfrentarse en un 
combate. Tal y cómo ocurre en un videojuego, los jugadores marcan en privado en su Arcade 
Stick el ataque que van a realizar entre los disponibles en su árbol de combos. Los personajes 
se desplazan por el escenario y se comprueba qué ataque vence con respecto del otro. El 
jugador que vacíe la vida de su rival gana la partida.

SuSu llamativo aspecto visual y su fiel recreación con respecto a jugar a un videojuego de lucha, 
son los aspectos más llamativos de Challengers of the Edge. Cada personaje tiene una forma 
de jugar única, y los escenarios son intercambiables, convirtiéndolo en un juego muy rejugable 
e ideal para el desarrollo de futuras expansiones.

En su paso por ferias encantó al público de entre 10 y 18 años, y atrajo la atención de los más 
nostálgicos de los juegos de recreativa arcade.


