FADERS on FIRE

En cada turno usaras a tu técnico o asistentes
para hacer las acciones disponibles:
Envia diferentes instrumen- Roba cartas
tos a los musicos. de micréfono.

Mueve los cables a su
conector y gana recursos.
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Coloca
microfonos.

Ajusta el volumen
de cada
instrumento.

Usa tu experiencia y obtén
recompensas.

@ Completa tu carta de
monitores y consigue
I: beneficios y puntos.

Coloca tus ateunado-
res y potenciémetros

3 N\ estratégicamente..
Componentes: - 10 cartas mezcla. Por jugador:
- Tablero principal . 2 losetas de bloqueo - Carta de ayuda
- 32 conexiones (cubes). - 16 fichas “conectado” - 7 pots. T ..paraque la mezcla
. 20 fichas de cable. - Marcador 1r jugador - 7 faders. : del concierto suene
-1 marcador de ronda. - 7 marcadores de jugador. con los volumenes de
- 16 fichas mic. - 3 trabajadores (1 técnico = tu mezcla!
- 40 cartas mic. y 2 asistentes)
- 20 cartas monitor. - Tablero personal
\, J
N D4 ) Colocacion de trabajadores f Contacto: A
Qr JUg. Contratos y objetivo final de partida.
Mayorias Francesc Morales
25’ min/jugador o i
g /jug ) Competitivo. zurecc@gmail.com
Eurogame medio Dificultad escalable. +34667744723
\ +10 anos y \ y




