Faltan pocas horas para que se abran las
puertas y dé comienzo el concierto.

Esta todo por hacer!!
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" Gestiona a tu técnico de sonido y sus asistentes para ser el
jugador con mas prestigio cuando la musica empiece a sonar.

a En tu tumo coloca uno de tus trabajadores en un espacio de accién
Gp 2-4 disponible para realizar una de las siguientes acciones:

25 min por jugador
- Conectar canales y

Eurogame complejidad me- recoger recursos

dia-alta.
Mayores de 10 afos.

Colocacién de trabajadores.
Control de area. - Colocar micréfonos en los

Objetivo final de partida.
Interaccion media. en la mesa de mezclas y elegir el

Variantes semicooperativa y volumen del potenciémetro.
familiar.

Componentes:

- Tablero central.

- 32 conexiones (cubos).
- 20 fichas de cable.

-1 Marcador de ronda.

- 16 fichas de microfono.

- 40 cartas de

monitores/micréfono. - Enviar diferentes instrumentos a los
- 10 cartas de mezcla. . mdsicos para que oigan a sus compa-
. 2 losetas de bloqueo (<2)) fieros y completar asf objetivos indivi-

- Marcador de jugador inicial

dudles
Por jugador:
- Carta de ayuda.
- 7 potenciémetros.
. 7 faders.
' /' marcadores de jugador. - Subir el volumen el canal y conseguir
- 3 trabajadores (un técnico y 2 I cl
asistentes) ser el que mds se acerque a su mezcla
- Tablero personal dl final de la partida.

Contacto:

Cesc Morales
zurecc@gmail.com
+34667744723



