RESUMEN
Cada apo, en el Gran Teatami del Jardin

[mpericl, se celebra el Kaeru Bashe, el gran
forneo de sumo de ranas donde solo una podra
ser coronada como la Gran Keeru del sumo,
Con flicks precisos y gestion de recurses, les
Jjugaderes  deberan  empujar,  desequilibrar y
eliminar a sus rivales,

Un juego élojﬂ, dccesiple y alfamerile rejugeble,
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COMPONENTES

o | fablero (fetami)

o U} farjelas de jugador
o /] ranas fententieso

o / fichas de habiliad de ranea

e 90 marcadores de recurso

o 0 pinzas de equilibrio @ /

o ] dado de mosca

o [ fopes de puntuacion \J

/QUE 1O HACE TSPECIAL?
o Mezcla unica de destreza (flick) y gestion de

recursos,

o Siclema de desequilibrio con pinzes que
alfera e| comporiamiento de |as ranas,

o Alla inferaccion directa enilre jugetdores,
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Flickea, empujet y cobrevive: <olo una rand queololrél en pie,

O

2-4 30 7+ FAMILI/IR
CASUA

GESTIONA TUS RECURS0S

 Transforma 1u en-FUJERZA para
poder golpear a Tus riveles, en TQUILIBRIO

pard poherles pinzes y desequilibrarles o

ACTIVA TU HABILIDAD de rana
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3 buergia = 1 fuerza / Equilbrio / Activar habilidad

1 fuerza = 1 daito 1 Equilibrio = 1 pinza

2 HAZ FLICK Y OBTEN RECURS0S

GOLPEA DESEQUILIBRA ¥
ELIMINA A TUS OPONENTES!
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	Sumo No Kaeru
	30'
	7+
	Familiar casual
	Flickea, empuja y sobrevive: solo una rana quedará en pie.
	RESUMEN
	Cada año, en el Gran Tatami del Jardín Imperial, se celebra el Kaeru Basho, el gran torneo de sumo de ranas donde solo una podrá ser coronada como la Gran Kaeru del sumo.  Con flicks precisos y gestión de recursos, los jugadores deberán empujar, desequilibrar y eliminar a sus rivales.  Un juego ágil, accesible y altamente rejugable.
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	GESTIONA TUS RECURSOS
	Transforma tu ENERGÍA en FUERZA para poder golpear a tus rivales, en EQUILIBRIO para ponerles pinzas y desequilibrarlos o ACTIVA TU HABILIDAD de rana.
	3 Energía = 1 Fuerza / Equilibrio / Activar habilidad
	1 Equilibrio = 1 pinza
	1 Fuerza = 1 daño


	HAZ FLICK Y OBTÉN RECURSOS
	COMPONENTES
	1 tablero (tatami)
	4 tarjetas de jugador
	4 ranas tententieso
	4 fichas de habiliad de rana
	20 marcadores de recurso
	20 pinzas de equilibrio
	1 dado de mosca
	4 topes de puntuación

	GOLPEA, DESEQUILIBRA Y ELIMINA A TUS. OPONENTES!
	¿QUÉ LO HACE ESPECIAL?
	Mezcla única de destreza (flick) y gestión de recursos.
	Sistema de desequilibrio con pinzas que altera el comportamiento de las ranas.
	Alta interacción directa entre jugadores.



