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TRIL/\TER/\CION

R ¥ a5-60 min 40+
Un juego cooperativo de deduccidén y rescate en el centro de la Via Ldctea.

Creado por Pablo Ridolfi - pabloridolfi@gmail.com - (0) mateboardgames

MISION

Comandar las diferentes sondas de exploracion y rescate para localizar la nave averiada.
iDebéis rescatar a la tripulaciéon antes que agoten su oxigeno!

®Planifica la mision @Orbita alrededor de Sgr A*

©Elige una misidn. O®Esquiva asteroides, equipa recargas solares,

. . ion radi r ntingencias.
®Ubica a las sondas y a la nave nodriza en sus estta'c ones de radio y otras continge cras
cuadrantes iniciales. Aprende sobre sus OUtiliza impulsos orbitales para cambiar de
habilidades tnicas. Orbita y optimizar el uso de energia.

®Encuentra la nave @iA rescate!

®Realiza mediciones que indicaran la distancia ®Encuentra la nave y dirige hacia alli las sondas

relativa a la nave desde cada sonda. con los equipos de rescate equipados.
®Deduce el cuadrante que cumpla con las ®iRecuerda! Deberas acoplarte a la nave y
mediciones obtenidas. [levarla hacia la nave nodriza.
COMPONENTES
®1 tablero tridimensional (3 niveles con soportes) ©®105 cartas (72 misiones, 27 contingencias,
©®©8 meeples (5 sondas, 2 naves, 1 nave nodriza) 5 sondas y 1 nave/fin de ronda)
©®50 marcadores (10 para sondas, 40 mediciones) ®17 cartas ranuradas de medicion
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